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Interaction Humain-Machine

TD 1 : Gestion du placement de widgets

Objectifs
— se familiariser avec les widgets, conteneurs et gestionnaires de placement.

Exercice 1.

Proposez les widgets, conteneurs avec les gestionnaires de placement associés pour reproduire aussi
fidèlement que possible l’interface ci-dessous, représentée sur la figure 1. Vous utiliserez les widgets et
les gestionnaires de placement JavaFX. Pour répondre à cette question vous réaliserez un schéma de
l’interface en précisant le nom des widgets et conteneurs, en précisant bien les gestionnaires de placement
associés. La figure 1 représente la fenêtre de l’application avec deux tailles différentes. Il est essentiel que
le placement relatif des composants reste le même lors du redimensionnement.

Figure 1 – Capture d’écran de l’interface, avant et après redimensionnement.

Exercice 2.

Proposez les widgets, conteneurs avec les gestionnaires de placement associés pour reproduire aussi
fidèlement que possible l’interface ci-dessous, représentée sur la figure 2. Vous utiliserez les widgets et
les gestionnaires de placement JavaFX. Pour répondre à cette question vous réaliserez un schéma de
l’interface en précisant le nom des widgets et conteneurs, en précisant bien les gestionnaires de placement
associés. La figure 2 représente la fenêtre de l’application avec deux tailles différentes. Il est essentiel que
le placement relatif des widgets reste le même lors du redimensionnement. Vous préciserez ce qu’il est
nécessaire de faire pour que le bouton 4 reste bien le long du bord droit de la fenêtre.

Figure 2 – Capture d’écran de l’interface "Mon notepad", avant et après redimensionnement.
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Exercice 3.

La Figure 3 illustre une version simplifiée d’une fenêtre de configuration sur Eclipse. Le but de cet
exercice est de reproduire cette interface en utilisant les gestionnaires de placement et widgets de JavaFX.
Donnez le graphe de scène pour cette interface et indiquez les éléments nécessaires pour que :

1. Les boutons Revert et Apply soient désactivés par défaut ;
2. Le champ de texte grisé soit non éditable ;
3. Les dimensions des champs de texte s’adaptent à la taille de la fenêtre ;
4. Certains widgets restent au même endroit après le redimensionnement de la fenêtre ;
5. Seulement un des deux boutons Default ou Other peut être sélectionné à la fois.

Figure 3 – Version simplifiée d’une fenêtre de configuration sur Eclipse.

2


